Il E Il ETAPAS DO CAMPEONATO PAULISTA DE
ARQUEARIA MONTADA - 10 E 11 DE JUNHO DE 2023

Local: HARAS CONCORDE — PRATANIA, SAO PAULO

Datas: 10 de junho de 2023 — Il ETAPA

11 de junho de 2023 - IlIl ETAPA

Esse evento segue as regulamentacdes da “Arquearia Montada Brasil” — Associacdo
informal constituida por praticantes da arquearia montada.

1. ORGANIZADOR: HARAS CONCORDE
2. ESPECIFICACOES TECNICAS
2.1. DATA E HORARIO: 10 de junho de 2023 as 14h (ANEXO 1); 11 de junho de 2023
as 9h (ANEXO II).
2.2. LOCAL: Pista de areia, 30m x 60m, com trajeto definido em corredores.
2.3. PISTA DE COMPETICAO: 10 de junho — Coreana; 11 de junho — Ataque
Comanche.
2.4. PISTA DE AQUECIMENTO: Pista de areia, 25m x 42m, 1 alvo para treino.
2.5. JUIZ E AUXILIARES: participantes do torneio e voluntarios.
3. INSCRICOES
3.1. Taxa de inscri¢ao:
3.1.1. Iniciantes: 1 dia — RS150,00; 2 dias R$225,00
3.1.2. Intermediaria e avangado: 1 dia — R$200,00; 2 dias R$300,00;
3.1.3. Participantes pagantes do workshop (8 e 9 de junho): 1 dia — R$100,00; 2
dias RS 150,00
3.2. Aluguel de cavalo para a prova (diaria): R$50,00
3.2.1. Vagas disponiveis: 9 pessoas; reservados pela ordem de pagamento.

3.3. Estabulagem para cavalos de fora: cortesia (sem alimentacdo).

3.4. Formulario de inscri¢do: link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfTVOx8TYXCgs4s4pp6NJ BrtXgrF4Z0JOY
7dKsYh7pOU7yA/viewform?usp=sf link
4. HOSPEDAGEM - sugestdes de locais na cidade

4.1. Haras Concorde — harasconcorde@gmail.com

https://fazendaconcorde.com.br/hospedagem/

4.2. Pousada S3o Jorge —(014) 99153 2044

https://go0.gl/maps/wsxgzcxgYZXzk3STA

4.3. Pousada Rodrigues —(011) 99134 0840

https://goo.gl/maps/1sxQJQL8NILEN8ak9

4.4. Pousada Prata Express — (014) 99763 6996

https://goo.gl/maps/kolsdmziU2tkJRAF6
5. CAVALOS DE FORA
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5.1. Obrigatdria Guia de Transito Animal (GTA) para entrada na propriedade, assim
como atestado de sanidade e vacinacdo, e exames de AIE e Mormo dentro da
validade até o final do evento e saida dos animais.

5.2. E de responsabilidade dos responsaveis dos cavalos vindos de fora organizar
com o local de evento um desembarcador adequado para entrada e saida dos
animais do caminhdo. Caso o responsavel pelo local do evento julgue inseguro,
fica a seu critério vetar o desembarque ou embarque de cavalos no local.

REGRAS DO CAMPEONATO PAULISTA 2023

6.1. As provas valem como pontuacdo para o Campeonato Paulista, sendo o torneio
do dia 10/06/2023 valido como |l Etapa e do dia 11/06/2023 valido como I
Etapa.

6.2. Asregras para o Campeonato Paulista de Arquearia Montada seguem no ANEXO
M.

6.3. E de responsabilidade de cada atleta conferir e assinar sua ficha de pontuagdo
apos o término de sua apresentacdo. O atleta deve procurar o Juri durante o
intervalo entre as baterias para conferéncia da pontuacao.

6.4. As regras de conduta encontram-se no ANEXO IV.

PREMIACAO

7.1. Troféus para 12, 22 e 32 lugares. Medalhas para 42 e 52 lugares.

DESEMPATE

8.1. No caso de empate de pontuacgdo, o resultado para premiacao serd definido
pela somatdria de tempo de todas as passadas do conjunto, ganhando quem
somar o menor tempo.

INSPECAO VETERINARIA E ATENDIMENTOS

9.1. VETERINARIA DE PLANTAO - Marina Fernandes Ferreira Cervato



ANEXO I- PISTA COREANA — 10 DE JUNHO DE 2023 — INICIO 14H

1. Pista

a.
b.
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A pista deve ter 60m de comprimento entre as linhas de partida e chegada
Como padrdao a pista é reta. No entanto, ligeiras curvas na pista sdo
permitidas quando necessario. Os alvos devem estar no interior de qualquer
curva e deve se tomar cuidado para que a colocagao do alvo ndo apresente
perigo nem invalide o angulo do tiro.

Deve haver barreiras em ambos os lados da pista em toda a sua extensao.
Deve haver espaco de entrada/saida adequado em cada extremidade da
pista.

2. Largada e Chegada

As linhas de largada e chegada devem estar claramente marcadas. Onde a
cronometragem eletronica estiver sendo wusada, os portdes de
cronometragem estarao localizados aqui.

Os alvos devem ser colocados nas posicdes indicadas nos diagramas.
A distancia dos alvos para a borda da pista é de 8m.
O centro dos alvos deve estar a 90 cm +\- 10 cm acima do ch&do. As medicGes
sdo relativas ao nivel do solo dentro da pista, ou seja, a altura do alvo deve
ser ajustada apropriadamente se o terreno for inclinado entre a pista e o
local do alvo.
Os alvos devem ter um angulo inclinado de modo que a face fique
perpendicular para um arqueiro montado em um cavalo de tamanho médio.
As faces do alvo devem ser:
i. Como padrdo, uma face de alvo quadrada 80x80cm, dividida em 5
zonas concéntricas espacgadas uniformemente, fica a 8m a partir da
borda da pista.



ii. Alternativamente, uma face alvo redonda com um didmetro de 80cm,
dividida em 5 zonas de circulos concéntricos (ou seja, um alvo FITA
padrdo), pode ser posicionada a 7m da borda da pista.

4. Procedimento

a.

A pista sera dividida em 6 séries: 2 séries de tiro Unico, 2 series duplas e 2
series triplas.

As disciplinas devem ser executadas na ordem, tiro unico, tiro duplo, e tiro
triplo.

A critério dos juizes/organizadores, até duas corridas de aquecimento podem
ser permitidas antes destas.

5. Flechas

a.
b.

As flechas devem ser retiradas individualmente de uma aljava, cinto ou faixa.
Se duas flechas forem puxadas juntas, uma deve ser descartada ou devolvida
a aljava, e a outra pode ser usada. O competidor ndo ganha nada com seu
erro e, portanto, nao é penalizado.

Os competidores podem comecar com uma flecha encaixada. As flechas
restantes devem estar na aljava, cinto ou faixa. As flechas devem ser lancadas
apenas entre a linha de partida e a linha de chegada.

Apenas uma flecha pode ser disparada em cada alvo.

Se mais de 1 flecha foi disparada em um alvo, entdo a flecha de pontuacao
mais baixa (incluindo flechas que erraram o alvo) sera pontuada.

6. Marcacao de tempo

a.

A série comeca quando a frente do peito do cavalo cruza a linha de partida.
A chegada é quando o corpo do arqueiro cruza a linha de chegada.

Um juiz deve ser posicionado na linha de partida para determinar quaisquer
infragdes a estas regras

O beneficio da duvida serd dado ao competidor. Se o juiz ndo tiver certeza,
nenhuma penalidade sera aplicada.

7. Pontuagao

a.

b.

C.

Pontos por alvo
i. Todos os alvos pontuam da seguinte forma (da zona mais central
para fora): 5, 4, 3, 2 e 1 pontos.
ii. Flechas acertando o tigre/javali (onde houver) no centro do alvo
guadrado valem 5 pontos, ou seja, igual a zona em que se encontra.
iii. O arqueiro recebe a pontuagdo alvo de todas as flechas validas
Bonus por tempo (Avangado)
i. Um tempo estimado para a pista de 60m é de 11 segundos
ii. O tempo de pista é medido entre quando o peito do cavalo cruza a
linha de partida e a linha de chegada. Deve ser registrado em 0,01s se
estiver usando um cronometro eletronico ou em 0,1s se estiver
usando um cronémetro manual
iii. Os pontos de velocidade sdo concedidos por completar uma série
mais rapida do que o tempo estimado, atingindo ao menos 1 alvo
iv. Os pontos de velocidade serdao concedidos iguais a 1 ponto por
segundo (ou parte deles) que a corrida for mais rapida que o tempo
estimado
Penalidade de tempo (Avancado)



d.

e.

i. Uma penalidade de tempo é incorrida por exceder o tempo normal
para a pista, independentemente do nimero de alvos atingidos.
ii. A penalidade de tempo incorrida é igual a 1 ponto por segundo (ou
parte dele) em que o tempo da corrida excede o tempo nominal
Bonus de acertos multiplos (Intermediario e Avancado)
i. Bonus s3ao concedidos caso o arqueiro acerte todos os alvos na série.
2 pontos para a série com dois alvos e 3 pontos para a série com 3
alvos.
Pontuacdo Total
i. Os pontos por alvo, o bonus/penalidade por tempo e os pontos bonus
de acertos multiplos para cada série devem ser somados para a
pontuacdo total dessa série.
ii. O arqueiro nunca pode receber menos de 0 pontos por uma corrida,
mesmo que a penalidade de tempo seja maior que os pontos-alvo.
iii. As pontuacdes de todas as corridas devem ser somadas para uma
pontuacao total.

8. Gerenciamento de pista

a.

Antes da liberacdo da pista, o juiz deve conferir se os auxiliares ja sairam da
area de tiro, se ndo existem flechas caidas nos corredores de passagem dos
cavalos, e se os auxiliares de marcacao de tempo estdo prontos e atentos.
Um apito longo significa que o atleta esta liberado para iniciar o percurso.
Dois apitos sinalizam para que o atleta se posicione corretamente na area de
espera. Varios apitos seguidos significam que o atleta deve parar de atirar
imediatamente e parar seu cavalo.

No caso de marcacdo de tempo manual, devem ser posicionados dois
auxiliares, um na linha de partida e outro na linha de chegada, para sinalizar
com uma bandeira o momento de passagem do competidor para inicio ou
encerramento da marcacdo de tempo.



ANEXO II- PISTA ATAQUE COMANCHE — 11 DE JUNHO DE 2023 —
INICIO 9H
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1. Pista

a. O trajeto dentro da pista deve ter por volta de 90m de comprimento
entre as linhas de partida e chegada.

b. As barreiras delimitando o trajeto dentro da pista sdo opcionais.

Deve haver espaco de entrada/saida adequado em cada extremidade da
pista.
2. Largada e Chegada

a. Aslinhas de largada e chegada devem estar claramente marcadas. Onde
a cronometragem eletronica estiver sendo usada, os portdes de
cronometragem estarao localizados aqui.

3. Alvos

a. Os alvos devem ser colocados nas posicdes indicadas nos diagramas.

b. Trés alvos devem estar no interior de uma area circular delimitada,
onde ndo pode ser ultrapassada. Caso o conjunto cruze a area
delimitada, pontuara com 0 nesta passada.

c. O centro dos alvos deve estar a 90 cm +\- 10 cm acima do ch3o. As
medic¢des sdo relativas ao nivel do solo dentro da pista, ou seja, a altura
do alvo deve ser ajustada apropriadamente se o terreno for inclinado
entre a pista e o local do alvo.

d. Os alvos devem ter um angulo inclinado de modo que a face fique
perpendicular para um arqueiro montado em um cavalo de tamanho
médio.

e. As faces do alvo devem ser:

i. Como padrdo, uma face de alvo redonda de didametro de 80cm.
ii. Alternativamente, uma face alvo quadrada com 80cm x 80cm.
4. Procedimento

a. A pista “Ataque Comanche” é dividida em 5 séries.

b. A critério dos juizes/organizadores, até duas corridas de aquecimento
podem ser permitidas antes destas.



5. Flechas

a.

e.

As flechas devem ser retiradas individualmente de uma aljava, cinto ou
faixa, ou seguradas na mao do arco com as pontas apontando sempre
para cima.

Os competidores podem comeg¢ar com uma flecha encaixada. As flechas
devem ser langadas apenas entre a linha de partida e a linha de chegada.
Sera delimitada com balizas uma zona atras dos alvos onde o cavaleiro
ndo podera realizar tiros, sujeito a desqualificagdo.

Para as categorias intermediaria e avangada, s6 valem os pontos das
flechas langadas durante o galope.

Podem ser disparadas mais de uma flecha em cada alvo.

6. Marcacdo de tempo

a.

7. Pontuagao
a.

A série comeca quando a frente do peito do cavalo cruza a linha de
partida. A chegada é quando o corpo do arqueiro cruza a linha de
chegada.

Um juiz deve ser posicionado na linha de partida para determinar
guaisquer infracOes a estas regras.

O beneficio da duvida serd dado ao competidor. Se o juiz ndo tiver
certeza, nenhuma penalidade sera aplicada.

Pontos por alvo
i. Todos os alvos pontuam com 5 pontos.
ii. Flechas acertando qualquer area colorida do alvo (80cm x 80cm)
pontuam com 5 pontos.
iii. O arqueiro recebe a pontuacao alvo de todas as flechas validas.

8. Bonus por tempo

a.

b.

C.

Categoria Iniciantes
i. Sem bonus por tempo
Categoria Intermedidria
i. Sem bo6nus por tempo
Categoria Avancada
i. O tempo estimado para uma pista de 90m de comprimento total
é de 20 segundos. Para uma pista de diferente distancia, o tempo
concedido sera calculado proporcionalmente.
ii. O tempo de pista é medido entre quando o peito do cavalo cruza
a linha de partida e a linha de chegada. Deve ser registrado em
0,01s se estiver usando um crondmetro eletrénico ou em 0,1s se
estiver usando um cron6metro manual
iii. Os pontos de velocidade sdo concedidos por completar uma série
mais rdpida do que o tempo estimado, atingindo ao menos 1 alvo.
iv. Os pontos de velocidade serao concedidos iguais a 1 ponto por
segundo (ou parte deles) que a corrida for mais rapida que o
tempo estimado
v. O bonus total por tempo nunca pode ser maior que a pontuagao
dos alvos

9. Penalidade de tempo

a.

Iniciantes



i. Sera definido um tempo maximo para a realizacdo do percurso
ao passo. Caso o conjunto exceda o tempo maximo para a
realizacdo do percurso, pontuard com 0 nessa passada.

b. Intermedidria

i. Caso o conjunto exceda o tempo maximo para a realiza¢do do
percurso, que sera de 35 segundos para uma pista de 90m,
pontuard com 0 nessa passada.

c. Avancada

i. Uma penalidade de tempo é incorrida por exceder o tempo
norma para a pista, independentemente do nimero de alvos
atingidos.

ii. A penalidade de tempo incorrida é igual a 1 ponto por segundo
(ou parte dele) em que o tempo da corrida excede o tempo
nominal.

iii. Caso o conjunto exceda o tempo maximo para a realizagao do
percurso, que sera de 30 segundos para uma pista de 90m,
pontuard com 0 nessa passada.

10. Bonus de acertos multiplos

a. Iniciantes

i. Sem bonus por acertos multiplos

b. Intermedidrio e Avancado

i. Bonus sao concedidos caso o arqueiro acerte todos os alvos na
série.

ii. O boOnus sera de 5 pontos caso o atleta acerte uma flecha em
cada alvo.

11. Pontuacao Total

i. Os pontos por alvo, o bénus/penalidade por tempo e os pontos
bonus de acertos multiplos para cada série devem ser somados
para a pontuacdo total dessa série.

ii. O arqueiro nunca pode receber menos de 0 pontos por uma
corrida, mesmo que a penalidade de tempo seja maior que os
pontos-alvo.

iii. As pontuacdes de todas as corridas devem ser somadas para uma
pontuacdo total.

12. Gerenciamento de pista

a. Antes da liberagdo da pista, o juiz deve conferir se os auxiliares ja sairam
da area de tiro, se ndo existem flechas caidas nos corredores de
passagem dos cavalos, e se os auxiliares de marcacdo de tempo estdo
prontos e atentos.

b. Um apito longo significa que o atleta esta liberado para iniciar o
percurso. Dois apitos sinalizam para que o atleta se posicione
corretamente na drea de espera. Varios apitos seguidos significam que
o atleta deve parar de atirar imediatamente e parar seu cavalo.

c. No caso de marcacdo de tempo manual, devem ser posicionados dois
auxiliares na linha de partida e chegada, cada um marcando o tempo com
um cronbmetro para conferéncia.



ANEXO llI- Campeonato Paulista de Arquearia Montada 2023

O campeonato consistira de 5 ou mais provas, conforme calendario divulgado pela AMB.
Para concorrer a premiagdo o atleta somard suas 3 melhores pontuagdes e precisa
participar de no minimo 2 provas.

Categorias:

1. Iniciante - O conjunto pode ir em qualquer velocidade (galope, trote ou passo), desde
gue ndo pare durante o percurso. Ndo ha nenhum tipo de bonificacdo ou penalidade
nesta categoria.

2. Intermedidrio - O conjunto deve manter o galope, mas ndo receberd nenhuma
bonificacdo ou penalidade por velocidade; Havera bonificacdo no caso de acerto de
multiplos alvos. Se o cavalo sair do galope e o cavaleiro ndo conseguir voltar
imediatamente, a pontuacdo da série sera zerada.

3. Avancado - O conjunto deve manter o galope e realizar o percurso no tempo pré
determinado. Podera ser bonificado ou penalizado de acordo com a velocidade acima
ou abaixo da determinada. Essa pontuagdo sera definida conforme o tamanho de cada
pista e avisada previamente.

Caso um atleta queira concorrer em mais de uma categoria, sera necessario realizar duas
inscricdes que devem ser informadas com antecedéncia, antes do inicio da prova e serao
confirmadas mediante disponibilidade.

Pontuacgdo: A pontuacao de cada prova sera calculada em proporgao, considerando que
a maior pontuacdo do atleta em primeira colocacdo, equivalera a 100%.

Por exemplo: Atleta com maior pontuacgdo realiza na prova 42,56 pontos, equivalente a
100%. Dessa forma, os colocados seguintes pontuariam:

20 lugar - 37.22 pontos - 87,45%

30 lugar - 26,30 pontos - 61,79%

40 lugar - 14.92 pontos - 35,05%

Ao final da prova, esse percentual serd convertido diretamente em pontos para o
campeonato.

Por exemplo: Um Atleta que fez 87,45% na prova Hungara e 52,10% na prova Coreana
1 e 46,80% na prova Coreana 2, terd um total de 186.35 pontos no campeonato.

A pontuacdo sé é valida para a mesma categoria. Se um atleta fizer uma prova como
iniciante e outra como intermediario, as pontuagdes ndao podem ser somadas.



ANEXO IV- Campeonato Paulista de Arquearia Montada 2023

As regras tem o objetivo de estabelecer um guia de conduta para o bom
desenvolvimento do campeonato de forma segura, harmonica e respeitosa.

E responsabilidade do atleta prezar pela seguranca de todas as pessoas e cavalos. Isso
envolve:

e Respeitar a sinalizacdo do juri e equipe de apoio.

e Memorizar a ordem de entrada e se posicionar de forma que se facilite o
andamento da competigao.

e Somente entrar na pista e disparar flechas quanto estiver liberada pelo juri.

e Organizar seu equipamento de forma segura e manusear arco e flechas com
cuidado para que ndo exista risco de ferir o animal e outra pessoas.

e Conferir se 0os equipamentos estao confortaveis para o cavalo: se o cabresto ou
cabecada estdo bem ajustados, se ndao existem pontas de corda ou rédeas
batendo nos olhos ou rosto do cavalo, se as aljavas e flechas ndo estdo batendo
no corpo do cavalo, podendo assusta-lo ou fazé-lo correr mais do que o
desejado.

e Respeitar a distancia entre outros cavalos na area de espera para evitar conflitos
e acidentes (mordidas, coices, etc).

e Respeitar o atleta que estiver carregando sua aljava, arrumando seus
equipamentos, subindo ou descendo de seu cavalo, evitando se aproximar nesse
momento ou passar proximo com outro cavalo.

e Nunca chegue galopando prdoximo aos cavalos que estdo aguardando na area de
espera.

e Sempre aguardar sua vez na area de espera designada para ndo distrair os
cavalos dos outros competidores.

e Estar atento a entrada e saida da pista e a distancia de passagem na volta dos
corredores para ndo atrapalhar os outros atletas.

e [ responsabilidade do atleta prezar pela satide de seu cavalo, respeitando seus
limites fisicos e mentais, e retirando o animal da competicio em caso de
condicdes que afetem negativamente seus niveis de bem-estar (dor,
claudicagdo, fadiga, etc).



